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~ Reples du jeu des 7 Familles
de 2 a 4 joueurs
But du jeu :

Reconstituer le maximum de familles (toutes les cartes d'une méme famille).

Matériel :
1 paquet de 50 cartes (7 familles composées de 7 cartes  + 1 joker).

Préparation :

Melanger les cartes.

Distribuer 6 cartes a chaque joueur si vous étes 3 ou 4 joueurs. Les cartes
restantes forment la pioche, posées face cachée au centre.

Déroulement :

Le premier joueur demande a un autre joueur une carte d'une famille dont il
possede au moins une carte. Par exemple : « Dans la famille BU Fouillole, je
demande la Bibliothécaire ».

Si le joueur interrogé possede la carte demandee, il la remet au demandeur.
Le demandeur rejoue immédiatement.

Si le joueur interrogé ne possede pas la carte, il répond « Pioche » et le
demandeur tire la premiere carte de la pioche.

Si la carte piochée complete une famille ou correspond a la demande, le
joueur continue ; sinon, le tour passe au joueur suivant.

Le Joker :
Le demandeur peut effectuer une 2eme demande s’il possede le joker. La
carte « joker » est ensuite integree dans la pioche.

Constitution d'une famille :
Lorsqu'un joueur réunit les 7 cartes d'une famille, il les place face visible
devant lui et annonce la famille.

Fin et victoire :

Le jeu se termine quand toutes les familles sont constituees.

Le gagnant est le joueur ayant le plus de familles. En cas d’égalité, départagez
par le nombre total de cartes ou par un tirage au sort
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